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Omregleringen av
spelmarknaden

Uppfoljning och utvardering
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En allt storre del av spelandet har skett hos
spelféretag utan tillstand i Sverige
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Vi foljer omregleringens effekter pa ett antal omraden

= Utvecklingen pa spelmarknaden som sadan

= Spelproblem och skuldsattning

= Konsumentskydd och marknadsféring pa spelomradet

= Statens och allmannyttiga organisationers intékter fran spel

= Brottslighet och matchfixning
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Spelmarknaden omsatte drygt 23 miljarder

Miljarder kronor
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Spelreklam for 7,4 miljarder

Miljarder kronor
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Betydande intakter till staten och allmannyttiga
organisationer

Miljarder kronor

Staten Allmannyttiga organisationer
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Vart fortsatta arbete

= Bred uppfdljning av 6ver 20 indikatorer som vi foljer 6ver tid

= Omregleringens effekter | fokus

= Delrapporter | april 2020 och 2021, slutrapport 2022
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